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Article Info ABSTRACT

Keywords: This study aims to determine the effectiveness of multimedia-based learning media
using powerpoint on the learning outcomes of elementary school students. This

Learning - Media; type of research is R&D (Research and Development). The method used by the

powerpomts; researchers was the Barg and Gall model (1potency and problem, 2 data collection,

Learning 3 duct desien. 4 desi lidation. Sdesi sion. 6 d als. 7 d

Outcomes. product design, 4 design validation, 5design revision, 6 product trials, 7 product
revisions, 8 discharging trials, 9product revisions, 10mass production). This
research is specifically to see the effectiveness of multimedia-based learning media
using powerpoint. The results of the effectiveness of multimedia-based learning
media using powerpoint from the N-Gain score obtained a score of 0.74%. So that it
can be concluded that the use of multimedia-based learning learning media using
powerpoints in the high category and is effective for improving the learning
outcomes of elementary school students.

Informasi ABSTRAK

Artikel

Kata Kunci: Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran

Media berbasis multimedia dengan menggunakan powerpoint terhadap hasil belajar siswa

. sekolah dasar. Jenis penelitian ini adalah R&D D (Research and Development).
Pembelajaran; . L 1 .
Powerpoint; Metode yang digunakan peneliti adalah model Barg and Gall (*potensi dan masalah,

Zpengumpulan data, 3desain produk, “4validasi desain, Srevisi desain, °uji coba
produk, 7revisi produk, 8uji coba pemakaian, °revisi produk, 1°produksi massal).
Penelitian ini khusus untuk melihat keefektifan media pembelajaran berbasis
multimedia menggunakan powerpoint. Adapun hasil keefektifan media
pembelajaran berbasis multimedia menggunakan powerpoint dari hasil N-Gain
score diperoleh skor 0,74%. Sehingga sehingga dapat disimpulkan bahwa
penggunaan media pembelajaran pembelajaran berbasis multimedia menggunakan
powerpoint masuk katagori tinggi dan efektif untuk meningkatkan hasil belajar
siswa sekolah dasar.

Hasil belajar.

|88 | Keefektifan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Menggunakan Powerpoint....


mailto:noviwulandari141100@gmail.com
mailto:haifaturrahmah@yahoo.com
mailto:radybastrindo@gmail.com
mailto:sarinursina1234@gmail.com
mailto:yunimariyati31@gmail.com
mailto:saddamalbimawi1@gmail.com

VOL. 1 NO. 2 DESEMBER 2022; pp: 88-98 I E-ISSN: 2964-5719 I

)\, MADAKO ELEMENTARY $CHOOL
@\ | PROGRAM $TUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR (PGSD)
// UNIVERSITAS MADAKO TOLITOLI

~_=""  https://ojs.fkip.umada.ac.id/index.php/mes

Received : 23/10/2022
Revised :20/11/2022
Accepted : 17/12/2022

Article History

< Corresponding Author: (1) Novi Wulandari, (2) Pendidikan Guru Sekolah Dasar, (3) Universitas Muhammadiyah Mataram, (4) Mataram,
Indonesia, (5) Email: noviwulandari141100@gmail.com

PENDAHULUAN

Pendidikan yang bermutu merupakan pendidikan yang mampu mengembangkan
potensi dan pengetahuan yang dimiliki oleh peserta didik (Ikbal, 2022; Hamna & BK, 2022).
Alawiyah, (2014); Jinan et al.,, (2022) juga berpendapat bahwa pendidikan memiliki peran
yang tidak dipandang sebelah mata untuk memajukan sumber daya manusia. Oleh karena
itu, pendidikan selama proses pembelajaran yang terjadi didalam kelas harus mampu
menjadi fasilitator serta membimbing peserta didik melalui keterampilan mengajar yang
dimiliki (Julaifah & Haifaturrahmah, 2019; Utamajaya et al., 2020). Salah satu keterampilan
tersebut adalah mampu memanfaatkan benda yang ada disekitar sebagai media
pembelajaran (Mustakim et al. (2020); Rudini (2019). Melalui trend yang ada pada saat ini,
seorang pendidik selain menggunakan media konkret juga harus dapat mengaplikasikan
media berbasis multimedia. Dalam hal ini Affiati et al., (2021); Gani & Saddam, (2020);
Hidayatullah et al., (2018) berpendapat bahwa literasi pada teknologi dan ilmu komunikasi
sangat dibutuhkan dalam pendidikan abad 21. Perkembangan media pembelajaran
berbasis teknologi lebih sering disebut dengan “multimedia” sehingga menciptakan
suasana pembelajaran yang menarik dan interaktif.

Menurut Hapsari & Fatimah (2021); Mandailina et al. (2021); Syudirman & Saddam
(2021); Wijayanti & Relmasira (2019); (Marwiyah et al,, 2018) dan (Hamna & Windar,
2022) menjelaskan pada dasarnya pembelajaran adalah sebuah proses atau tindakan yang
dirancang untuk memudahkan peserta didik dalam mengembangkan potensi yang dimiliki
secara maksimal. Pada pembelajaran dikelas tidak semata-mata pendidik melaksanakan
pembelajaran namusn juga harus memiliki tanggung jawab yang dapat mengkondisikan
kelas dengan baik, mengaplikasikan materi, dan media yang akan digunakan untuk
pembelajaran, memiliki pengaruh selama proses pembelajaran. Menurut Abi Hamid et al.
(2020); Ekayani (2017); Firmadani (2020); Jauhari (2018); Nurrita (2018) media
pembelajaran juga memiliki peran pentinsg dalam dunia pendidikan. Menurut Ainina,
(2014); Christian et al. (2022); Gani & Saddam (2020) media bukan hanya alat perantara
seperti TV, radio, slide, bahkan cetakan, akan tetapi meliputi seseorang sebagai sumber
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belajar yang dikondisikan untuk memperoleh pengetahuan dan wawasan mengubah sikap
seseorang serta menambah keterampilan.

Media pembelajaran adalah salah satu media alternatif dalam meningkatkan hasil
belajar siswa (Rahim Arham, 2022; Hamna & BK, 2021). Dalam setiap pengembagan
produk tentunya akan ada kesulitan atau kendala terutama pada guru, kendala yang
dialami guru dalam pembuatan dan penggunaan media pembelajaran PowerPoint adalah
editing video agar sesuai kebutuhan PowerPoint, input Hyperlink, sarana prasarana yang
tidak berfungsi dengan baik, pemilihan gambar dan animasi yang sesuai materi,

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di SDI Al-Azhar NW Kayangan kelas V,
ditemukan permasalahan bahwa hasil belajar siswa dalam pembelajaran konsep
bermuatan IPA masih rendah, hal ini terukur dari perhatian siswa selama pembelajaran
berlangsung terlihat tidak antusias. Kebanyakan siswa kurang memperhatikan guru karena
ada yang sibuk bercanda dengan teman-temannya, ada yang hanya duduk sibuk
menggambar. Selain itu, hal yang yang teramati juga disaat siswa diberi penugasan secara
mandiri, hanya beberapa siswa yang terlihat serius mengerjakan selebihnya ada yang sibuk
menggambar, ada juga beberapa siswa yang sibuk mencari contekan pada tugas yang
dikerjakan temannya.

METODE

Penelitian ini berjenis Research and Development (R &D), R & D merupakan suatu
metode atau proses yang dalam penelitian sering digunakan untuk validasi, pengembangan
suatu produk atau menyempurnakan suatu produk yang sudah ada, maupun yang dapat
dipertanggung jawabkan (Fitri & Haryanti, 2020; Sa’adah, 2021; Zakariah et al., 2020;
Hamna & BK, 2022a).
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Adapun desain kelas yang digunakan adalah one group pretes- posttest design dan
mengadaptasi tahapan dari model Barg and gall, yang ditunjukkan oleh Gambar berikut:

earch and () | Operasiona Main
gf 1::;»;3 ain Field | § Field Product
[ﬁ \\ | i Revision

> Prellmmar‘) Ly
Preliminary) @ g ) Desiminasion and

Product |8 .
'W| Implementation

Planning ||3= ‘
Jorm of . ol
Yl | Testing FfReuswn \

Gambar 1. Desain model pengembangan yang diadaptasi dari Barg and Gall

Adapun jenis data dalam penelitian ini yaitu kualitatif dan kuantitatif. Dimana jenis
data kualitatif diperoleh dari hasil observasi, sedangkan jenis data kuantitatif diperoleh
dari skor lembar angket validasi produk, respon siswa, dan lembar observasi
keterlaksanaan proses pembelajaran (Gambar 1). Subjek uji coba terbatas yang berjumlah
6 orang siswa yang diambil pada kelas V sementara subjek uji Coba lapangan berjumlah 15
orang siswa kelas V SDI Al-Azhar NW Kayangan.

Data variabel motivasi yang diukur melalui lembar angket respon siswa, untuk
peningkatannya dapat diukur menggunakan persamaan nilai Gain yang dikemukakan oleh
Sari (2018); Sari & Prodjosantoso (2017); (BK & Hamna, 2022) sebagai berikut:

skor post — test — skor pres — test

—Gain =
skor maksimal — skor pres — test
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HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Hasil

Untuk uji keefektifan media pembelajaran berbasis multimedia menggunakan
Powerpoint peneliti melakukan pemberian angket kepada siswa sebelum menggunakan
media pembelajaran berbasis multimedia menggunakan Powerpoint dan sesudah
menggunakan media pembelajaran berbasis multimedia menggunakan Powerpoint. Dan
dianalisis dengan menggunakan rumus N-Gain Score. Adapun hasil data keefektifan media
pembelajaran berbasis multimedia menggunakan powerpoint terhadap hasil belahar siswa
kelas V SD, seperti terlihat pada tabel 1.

Tabel 1. Hasil Pretes-Posttest dan Gain Score

No Nama Prettes Post-test Pest-Post Skor Ideal Pre-tes N-Gain N-Gain Skor

1 Aa 45 90 45 55 0.81 81.81
2 As 45 80 35 55 0.63 63.63
3 Far 35 85 50 65 0.76 76.92
4 Fi 25 70 45 75 0.6 60
5 Lai 35 90 55 65 0.84 84.61
6 Ijk 45 90 45 55 0.81 81.81
7 Law 30 85 55 70 0.78 78.57
8 Mdp 30 80 50 70 0.71 71.42
9 Mhk 45 90 45 55 0.81 81.81
10  Mrr 30 80 50 70 0.71 71.42
11  Mya 40 85 45 60 0.75 75
12 Msa 35 85 50 65 0.76 76.92
13 Nfr 50 90 40 50 0.8 80
14 Ro 45 80 35 55 0.63 63.63
15 Zm 50 85 35 50 0.7 70
Jumlah 585 1265 680 915 11,17 1117
Rata-rata 39,20 84,33 45,33 61,20 0,74 74,50
Keterangan Tinggi Efektif

Berdasarkan kriteria dari jawaban siswa pada uji lapangan ini menghasilkan skor
rata-rata pre-test 39,20% dan skor post-test 84,33% yang menunjukkan bahwa hasil belajar
siswa meningkat setelah menggunakan media pembelajaran berbasis multimedia
menggunakan powerpoint . Untuk N-Gain skor memperoleh nilai 0,74% yang termasuk
dalam kategori tinggi dan efektif untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas V sekolah
dasar. Berdasarkan hasil perhitungan diatas menunjukkan bahwa media pembelajaran
berbasis multimedia menggunakan powerpoint dapat meningkatkan hasil belajar siswa.
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B. Pembahasan

Pembahasan Pengembangan pembelajaran berbasis multimedia menggunakan
powerpoint ini menggunakan model Barg & Gall sebagai model pengembanganya (Siti
Nuralan (2022); Utomo & Ibadurrahman (2022). Penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui keefektifan media pembelajaran berbasis multimedia menggunakan
powerpoint untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Belajar tidak senantiasa berhasil,
tetapi sering ada hal-hal yang bisa mengakibatkan kegagalan dalam kemajuan belajar.
Salah satunya faktor yang menghambat kemajuan belajar yaitu motivasi dan perhatian
siswa terhadap bahan pelajaran (Utomo & Purwaningsih, 2022; Nuralan et al., 2022; Rudini
& Khasanah, 2022; BK & Hamna, 2021).

Menurut Rosidah et al. (2022) dan (Mustakim & Linda, 2022) menyatakan bahwa
para guru dianjurkan untuk menggunakan metode pembalajaran bervariasi. Hal ini sangat
penting dilakukan agar suasana proses pembelajaran menjadi menyenangkan dan tidak
membuat para peserta didik merasa bosan atau jenuh, serta agar para peserta didik dapat
menerima apa yang telah dipelajarinya dengan baik. Salah satu metode pembelajaran yang
menarik yang membuat peserta didik ikut terlibat aktif dalam proses pembelajaran yang
dapat dilakukan oleh seorang guru untuk menciptkan suasana belajar yang menyenangkan
sekaligus dapat meningkatkan hasil belajar siswa (Rahim et al., 2020).

Dengan menggunakan media powerpoint dapat membantu guru menyampaikan
materi luas daerah segitiga dengan mudah dan dapat diterima dengan baik oleh peserta
didik, sehingga dapat meningkatkan hasil belajarnya dengan optimal. Hal ini sesuai dengan
penelitian Nugraha et al. (2021) dan (Hamna & BK, 2020) bahwa media powerpoint
memberikan pengaruh terhadap minat belajar peserta didik dalam pembelajaran dapat
dilihat setelah penggunaan media powerpoint adanya peningkatan baik dari segi minat
ataupun hasil pembelajaran. Dalam hal ini guru dituntut untuk bisa memanfaatkan
beragam media dengan mengikuti perkembangan jaman agar menciptakan pembelajaran
yang menarik dan menciptakan suasana pembelajaran yang semakin dinamis. Hal ini
sesuai dengan yang disampaikan oleh Nugraha et al. (2021); Rahman & Tresnawati (2016);
Wijayanti & Relmasira (2019); (Utomo, 2022)bahwa media membangkitkan keinginan dan
minat baru. Dengan menggunakan media pendidikan, pengalaman anak semakin luas,
persepsi semakin tajam, konsep-konsep dengan sendirinya semakin lengkap. Akibatnya
keinginan dan minat untuk belajar selalu muncul.
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Sebelum media ini digunakan sebagai alat bantu dalam proses belajar mengajar,
peneliti harus melakukan uji kelayakan atau validasi kepada para ahli media, ahli materi,
dan ahli praktisi kemudia baru di uji coba keefektifannya. Untuk uji keefektifan media
pembelajaran berbasis multimedia menggunakan Powerpoint peneliti melakukan uji
keefektifan media tersebut di kelas V di SDI Al-Azhar NW Kayangan dengan jumlah 15
orang. Adapun hasil keefektifan media pembelajaran berbasis multimedia menggunakan
Powerpoint dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas V SD dilihat dari hasil N-Gain
dengan skor 0,74% kategori tinggi dan efektif digunakan untuk meningkatkan hasil belajar
siswa kelas V Sekolah Dasar.

SIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran berbasis multimedia menggunakan Powerpoint untuk meningkatkan hasil
belajar siswa kelas V SD efektif digunakan dalam membatu proses belajar mengajar
berdasarkan nilai yang diperoleh N-Gain Score dengan skor 0,74% dalam kategori tinggi.
Sehingga dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis multimedia
menggunakan Powerpoint untuk meningkatkan hasil belajar siswa SD efektif digunakan.
Peneliti melakukan penelitian terbatas hanya di SDI Al-Azhar NW Kayangan dengan
jumlah siswa 15 orang. Oleh karena itu untuk peneliti memberikan saran kepada penelit
selanjutnya agar melakukan penelitian dengan skala secara lebih luas lagi.

UCAPAN TERIMA KASIH

Penulis mengucapkan terima kasih kepada: (1) kedua dosen pembimbing atas
motivasi dan bimbingan yang diberikan sehingga penulis dapat menyelesaikan penelitian
ini, dan (2) kepala sekolah, dewan guru serta siswa di SDI Al-Azhar NW Kayangan sebagai
lokasi validasi yang telah menerima sekaligus memberikan izin kepada penulis untuk
melakukan penelitian.
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