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The purpose of this study is to describe a literature review on the implementation of
integrated learning in elementary schools. This study uses qualitative research
methods with a library research process. Starting from collecting articles, regulating
the number of articles, discussing, and concluding, this is the first step in collecting
information in this research. Sources of articles or information obtained from
previous research in the form of journal articles in the last 10-5 years (2012-2022).
The study identified 8 out of 14 articles with similar topic titles. Several theories are
helpful when applying blended learning in primary schools. The results show that
the application of blended learning in elementary schools can increase student
activity and learning outcomes at the elementary school level.
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ABSTRAK
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Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mendeskripsikan tinjauan pustaka tentang
implemenstasi penerapan pembelajaran yang diintegrasikan ke sekolah dasar.
Penelitian ini menggunakan metode penelitian kualitatif dengan proses penelitian
kepustakaan. Mulai dari mengumpulan artikel, mengatur jumlah artikel,
pembahasan, serta menyimpulkan, merupakan langkah awal pengumpulan
informasi dalam penelitian ini. Sumber artikel atau inform asi didapatkan dari
penelitian terdahulu berupa artikel jurnal dalam 10-5 tahun terakhir (2012-2022).
Penelitian mengidentifikasi 8 dari 14 artikel dengan judul topik serupa. Beberapa
teori sangat membantu ketika menerapkan blended learning di sekolah dasar. Hasil
menunjukan bahwa penerapan blended learning di sekolah dasar dapat
meningkatkan aktivitas serta hasil belajar siswa di tingkat sekolah dasar.
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PENDAHULUAN

Zaman yang berkembang dengan begitu pesat bertabarakan dengan beragam arah.
Salah satunya dalam bidang Pendidikan yaitu berkembangnya berbagai macam teknologi
untuk mengoptimalkan mutu Pendidikan. Pendayagunaan teknologi adalah sesuatu yang
mutlak dalam dunia Pendidikan saat ini, dimana teknologi sangat penting dalam proses
belajar siswa (Hamdani, Vitoria & Israwati (2018); BK & Hamna (2021). Guru sebagai
fasilitator memiliki peran yang penting untuk membimbing siswa dalam proses
pembelajaran, kegiatan ini pastinya akan menjadi kepedulian guru dalam merancang
kegiatan belajar mengajar di kelas agar lebih menarik (Andriani (2019); Utamajaya et al.
(2020).

Matematika adalah mata pelajaran yang akan ditemui atau dipelajari mulai dari
tingkat sekolah dasar sampai perguruan tinggi. Pembelajaran matematika disekolah dasar
memiliki tujuan untuk menumbuhkan kemampuan berinteraksi memerlukan bilangan dan
simbol serta kemampuan menalar yang dapat mempermudah siswa untuk menyelesaikan
masalah kehidupan sehari-hari (Marwiyah et al. (2018); Nuralan et al. (2022). Tetapi jika
dibandingkan dengan pelajaran yang lain, matematika dianggap sebagai salah satu masalah
yang lebih kompleks Pelajaran matematika kerap kaitannya dengan angka maupun
hitungan. Selain itu, perkembangan teknologi berdampak pada kebiasaan anak yang
mengakibatkan anak kecanduan media sosial dan melalaikan kewajiban untuk belajar
(Fitria & Reinita (2022); Mustakim & Linda (2022). Dalam pembelajaran matematika perlu
diinovasi untuk menarik perhatian peserta didik agar lebih bersemangat mempelajari
matematika. Cara untuk mengatasi permasalahan itu, yaitu memanfaatkan media yang
menarik agar minat belajar peserta didik dapat meningkat saat proses pembelajaran
berlangsung (Hamdani, Vitoria & Israwati (2018); Rudini & Khasanah (2022).

Media berbasis komputer merupakan salah satu bentuk kemajuan teknologi
sekarang ini. Animasi merupakan salah satu media berbasih komputer atau multimedia.
“Animasi bisa diartikan sebagai gambar yang memuat objek yang seolah-olah hidup,
disebabkan oleh kumpulan gambar itu berubah beraturan dan bergantian ditampilkan”
(Utomo & Purwaningsih (2022); Hamna & BK (2022).
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Dalam pembelajaran, Animasi dapat difungsikan sebagai media yang efisien. Media
animasi digunakan sebagai sesuatu yang dapat menarik siswa dalam memahami materi.
Media ini juga dapat mendorong guru agar lebih membagikan pemahaman yang baik
terhadap seluruh peserta didik dalam menangkap pelajaran dikelas. menyatakan bahwa,
“Penggunaan animasi dapat meningkatkan minat belajar siswa yang tercermin dari
tingginya antusias saat pembelajaran.

Motivasi yang diberikan guru akan mempengaruhi kemampuan belajar siswa. Pada
kenyataannya, kondisi yang terjadi menunjukkan kemampuan siswa belajar matematika
masih di bilang rendah. masalah ini diakibatkan oleh guru yang belum semaksimal
mungkin menggunakan media dalam pembelajaran matematika (BK & Hamna, 2022).
Diketahui alasannya bahwa guru tidak menggunakan media pembelajaran karena guru
biasanya mengajar dengan cara biasa atau formal. Guru menggunakan buku pegangan
sebagai bahan ajar dan papan tulis sebagai media pembelajaran. Akibat yang terjadi
peserta didik kurang paham dengan materi yang diberikan dan hasil belajar matematika
yang didapatkan rendah. Andaikan masalah itu diabaikan maka tentu berdampak negatif
pada hasil belajar siswa. Oleh karena itu, penulis ingin mempertimbangkan pentingnya
penggunaan media kartun untuk mengembangkan kemampuan belajar matematika siswa
di sekolah dasar (Dewi & Haryanto (2019); Hamna & BK (2020).

METODE

Penelitian ini menggunakan tinjauan pustaka berdasarkan hasil penelitian
sebelumnya. Dokumen dikumpulkan melalui pencarian dengan Google Scholer
menggunakan kata kunci seperti minat, penggunaan, media video, kemajuan, kemampuan
belajar matematika, dan sekolah dasar. Ketika mempelajari literatur untuk tujuan
penyusunan Dalam penelitian ilmiah, seperti tesis dan disertasi, penulis melakukan
tinjauan literatur tentang topik atau masalah penelitian dan mempelajari teori yang
dihasilkan. terkait dengan topik serta metode penelitian yang digunakan selama penelitian
berlangsung (Ikbal (2022); Rahim Arham (2022).

Proses ini memungkinkan kami mengumpulkan 20 jurnal. Dari hasil pencarian,
dipilih 6 hasil survei untuk dianalisis (Utomo & Ibadurrahman (2022); Rudini (2019).
Analisis dilakukan dengan menggunakan metode komparatif untuk mengetahui sejauh
mana media terhadap penggunaan animasi sebelum dan sesudah intervensi untuk
mengetahui sejauh mana pengaruh media terhadap kemampuan belajar Data dianalisis
dalam beberapa langkah yaitu: (1). Pahami konten dan pilih sesuai dengan topik penelitian.
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(2). Pahami keseluruhan penelitian untuk mendapatkan gambaran lengkap mengenai
penelitian. (3). Ringkas poin-poin penting sesuai dengan topik penelitian.

HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Hasil

Dari haril pencarian di Google scholer dengan menggunakan kata kunci:

pentingnya, menggunakan media animasi, untuk mengembangkan kemampuan belajar,

matematika, SD. Sehingga dipilih 6 jurnal untuk dianalisis lebih lanjut

Tabel 1. Manfaat setelah menggunakan media animasi

Manfaat

Judul
Pengaruh media animasi terhadap
hasil belajar siswa pada
pembelajaran jarring-jaring

bangun ruang dikelas V SDN LAM
ILIE KABUPATEN ACEH BESAR

Dalam penelitian ini, dengan menggunakan animasi
terdapat pengaruh yang signifikan terhadap hasil
belajar siswa. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
nilai rata-rata siswa setelah menggunakan media
animasi adalah 77,84 yang merupakan KKM usia 65
tahun di sekolah.

Meningkatkan kemampuan
penjumlahan bilangan ulat melalui
penggunaan media Kkartu Kkotif
berbasis animasi power point pada

siswa tuna runggu.

Penyajian materi matematika yang hidup membuat
proses  belajar  mengajar menjadi lebih
menyenangkan. Metode ini memungkinkan
penyandang tunarungu untuk belajar 40% lebih
cepat dibandingkan dengan metode tradisional

Pengaruh media pembelajaran
pawtoon terhadap hasil belajar
matematika pada materi perkalian
siswa kelas II sekolah dasar

Hasil analisis pada penelitian ini menunjukkan
adanya perubahan pada kelas eksperimen. Pada
kelas eksperimen media Powtoon lebih tinggi yaitu
82,75 dengan 100 paling tinggi dan 65 paling
rendah. Sedangkan kelas yang tidak menggunakan
media rata-rata mendapat nilai 50, nilai tertinggi 75
dan nilai terendah 30.

Pendampingan Siswa Terdampak
COVID-19 Melalui Media Animasi

Sebagai Inovasi Pembelajaran

Temuan dari bantuan adalah efektifitas

penggunaan media animasi dalam pembelajaran

ini

daring untuk mencapai hasil yang baik, yang
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tercermin dari peningkatan kemampuan belajar
siswa. Sehingga bisa menjadi alternatif bagi siswa
yang bosan belajar di rumah dan menginginkan
sistem pembelajaran yang lebih menyenangkan,
menarik dan inovatif.

Online

Media Demonstrasi dan
Eksperimen Berbasis = Animasi
:Efektivitas meningkatkan

Keterempilan Siswa Memecahkan
Masalah di Era Revolusi Industri
4.0.

Hasil
perbedaan yang signifikan antara kemampuan
pemecahan masalah siswa menggunakan alat

penelitian menunjukkan bahwa terdapat

peraga dan tes berbasis video animasi pada kelas
eksperimen dengan skor rata-rata 80.

Peningkatan hasil belajar siswa
kelas VI melalui penerapan media
video animasi

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan
bahwa penggunaan media video animasi dalam
pembelajaran matematika dapat meningkatkan

hasil belajar siswa. Nilai tes rata-rata menunjukkan
hasil belajar siswa. Nilai tes rata-rata meningkat
dari 70,24 menjadi 83,57. Kemauan untuk belajar
juga meningkat dari 67% menjadi 86%. Selain itu,
proporsi siswa yang sangat terlibat meningkat dari
47,6 persen menjadi 85,7 persen.

Sumber: Data Penelitian 2022

B. Pembahasan

Berdasarkan keenam jurnal yang terdapat pada tabel di atas dapat dilihat bahwa
media animasi dapat meningkatkan kemampuan belajar matematika siswa sekolah dasar.
Media animasi memungkinkan guru membuat pelajaran matematika yang sulit menjadi
mudah. Animasi yang disajikan membantu siswa lebih memahami proses dan konsep
(Aliyah & Purwanto (2022); Hamna & BK (2021).

Animasi-animasi yang disediakan dalam konten digital dapat membimbing dan
menemani jalan pikiran siswa untuk mengerti materi yang diberikan (Marlina, M., Hadi &
Rahim (2021); Arif Yudianto et al. (2021); Siti Nuralan (2022). Contohnya, Ketika
penyampaian materi matematika penjumlahan 3+4 menggunakan animasi hewan kuda.
Menggunakan animasi untuk memperkenalkan hewan secara individu membantu siswa
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memahami mereka dengan lebih baik. Demikian pula dalam hal konten cerita, lebih
menarik untuk menyajikan gambar animasi daripada gambar statis (M. D. Dewi & Izzati
(2020); Utomo (2017). Media animasi akan mempermudah pembelajaran dalam
memvisualisasikan materi yang di anggap sulit menjadi sesuatu animasi yang menarik
perhatian siswa.

Hamna & BK (2022b) mengemukakan bahwa media animasi mendorong keinginan
seseorang untuk mempelajari informasi yang diterima. Berdasarkan teori dan pemahaman,
kemampuan belajar siswa menjadi lebih baik setelah menggunakan media animasi, karena
media animasi bertujuan untuk mencapai pembelajaran sebanyak mungkin dengan tenaga
dan waktu yang seminimal mungkin. Menampilkan animasi memudahkan siswa untuk
mengikuti pelajaran. Hal ini sesuai dengan penelitian(Anggraeni, D. & Prayojidmiko, 2022)
yaitu hipotesis penelitiannya mendapat pengaruh yang sangat signifikan menunjukkan
bahwa pengenalan media animasi memberikan pengaruh yang sangat baik terhadap
keterampilan dan hasil belajar siswa.

Vidio berbasis animasi sangat cocok digunakan pada tingkat sekolah dasar.Anak
sekolah dasar cenderung menyukai film atau kartun-kartun yang menarik. Hal itu
desebabkan psikologi anak sekolah dasar mempunyai naluri untuk bermain dan menonton
video kartun yang tinggi (Hamna & Windar (2022); Pasambo & Radia (2022). Pada
kemajuan teknologi sekarang ini media video animasi menjadi suatu media yang memiliki
berbagai fungsi untuk membantu proses pembelajaran. Suatu media dapat dikatakan
efektif apabila memenuhi kriteria yang diperlukan, antara lain mampu mempengaruhi,
mengubah, atau memperoleh hasil (Rahim et al., 2020). Jika dalam pembelajaran di sekolah
dasar menggunakan media yang menarik bagi anak, selanjutnya kemampuan anak untuk
mengikuti dan memahami materi yang diutarakan guru akan meningkat. Jika kemampuan
belajar siswa naik maka hasil belajar yang diraih siswa juga akan meningkat.

SIMPULAN

Dengan melakukan analisis 6 jurnal mengenai pentingnya menggunakan media
animasi untuk mengembangkan kemampuan belajar siswa dapat ditarik kesimpulan yaitu
media animasi dapat membantu siswa sekolah dasar meningkatkan kemampuan belajar
matematika. Seorang guru harus mampu berinovasi dalam mengajarkan matematika
kepada siswa agar matematika tidak lagi menjadi sesuatu yang di anggap sulit, bahkan
sebaliknya akan menjadi salah satu pelajaran yang menarik dan menyenangkan karena
siswa dapat belajar bersamaan dengan bermain. media pembelajaran animasi yang
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diterapkan pada pelajaran matematika SD dapat dikatakan sangat berpengaruh dalam
proses pembelajaran. Adanya data hasil penelitian yang telah dilakukan, dengan itu dapat
dikatakan bahwa media animasi dapat meningkatkkan kemampuan dan semangat belajar
siswa sekolah dasar dalam memahami dan mempelajari materi yang disajikan.
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