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Abstrak 
Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui seberapa efektif penggunaan website Quizizz untuk 
menilai hasil belajar siswa di MA Alkhairaat Kalangkangan dalam konteks pembelajaran matematika. 
Penelitian ini dilakukan secara kualitatif dengan pendekatan studi kasus dan untuk mengumpulkan data 
menggunakan observasi, wawancara, dan dokumentasi. Seorang guru matematika dan lima siswa kelas 
X A yang menggunakan Quizizz untuk mengevaluasi pelajaran sebagai subjek penelitian. Hasil 
penelitian menunjukkan bahwa website Quizizz dengan fitur paper mode efektif dalam mengevaluasi 
aspek kognitif terutama  karena kemampuan website  Quizizz untuk memberikan umpan balik dan 
analisis jawaban siswa secara real-time, sistem penilaian otomatis membantu guru mempercepat proses 
evaluasi dan  pada konteks afektif, website Quizizz membantu menigkatkan motivasi, partisipasi, dan 
keaktifan siswa dan mengurangi kecemasan  selama evaluasi berlangsung dan  Kelas menjadi lebih 
menarik dan interaktif. Penelitian ini menemukan bahwa website Quizizz adalah alat evaluasi yang 
inovatif yang dapat menggabungkan penilaian kognitif dengan pengembangan aspek afektif siswa. 
Hasil ini memberikan saran praktis bagi guru dan sekolah tentang bagaimana menggunakan teknologi 
untuk menilai pembelajaran, terutama di lingkungan di mana ponsel dibatasi. Selain itu, penelitian ini 
meningkatkan pemahaman tentang penggunaan teknologi untuk menilai pembelajaran. 
Kata Kunci: Quizizz, Kognitif dan  Afektif, Matematika. 

 
Abstract 

The purpose of this study was to determine how effective the use of the Quizizz website is to assess 
student learning outcomes at MA Alkhairaat Kalangkangan in the context of mathematics learning. 
This study was conducted qualitatively with a case study approach and to collect data using 
observation, interviews, and documentation. A mathematics teacher and five students of class X A who 
use Quizizz to evaluate lessons as research subjects. The results showed that the Quizizz website with 
the paper mode feature is effective in evaluating cognitive aspects, especially because of the ability of 
the Quizizz website to provide feedback and analysis of student answers in real time, the automatic 
assessment system helps teachers speed up the evaluation process and in the affective context, the 
Quizizz website helps increase student motivation, participation, and activeness and reduces anxiety 
during the evaluation and the class becomes more interesting and interactive. This study found that the 
Quizizz website is an innovative evaluation tool that can combine cognitive assessment with the 
development of students' affective aspects. These results provide practical advice for teachers and 
schools on how to use technology to assess learning, especially in environments where mobile phones 
are restricted. In addition, this study increases understanding of the use of technology to assess 
learning. 
Keywords: Quizizz, Cognitive and Affective, Mathematics. 
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PENDAHULUAN 
Pendidikan menurut Ujud et al, (2023) adalah upaya yang direncanakan dan sadar untuk 

meningkatkan semua aspek karakter, kecerdasan, dan keterampilan siswa. Pendidikan sendiri 
adalah komponen penting dalam pembangunan negara, mengembangkan potensi setiap orang 
secara menyeluruh, Pendidikan tidak hanya memberikan pengetahuan (kognitif), tetapi juga 
membangun karakter, keterampilan sosial (Afektif), dan keterampilan praktis (psikomotorik). 
Dalam pendidikan, aspek Afektif mengacu pada emosi, sikap, dan nilai-nilai yang 
memengaruhi motivasi dan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran.  

Konteks afektif dan kognitif sangat penting untuk pembelajaran karena keduanya 
memengaruhi pemahaman dan motivasi siswa. Konteks kognitif membantu siswa memahami 
dan berpikir kritis lebih baik dengan menghubungkan pengetahuan baru dengan yang sudah 
ada. Konteks afektif, di sisi lain, berfungsi untuk membuat lingkungan emosional yang positif, 
yang dapat meningkatkan minat dan keinginan siswa untuk belajar. Keduanya mendorong 
interaksi sosial yang produktif, mendorong kerja sama dan dukungan antara siswa dan guru, 
dan memastikan bahwa bahan pelajaran tetap relevan dan menantang. Proses pembelajaran 
menjadi lebih menyeluruh dan efektif ketika kedua konteks ini dipertimbangkan. Ini 
menghasilkan pengalaman belajar yang lebih memuaskan. 

Seiring dengan perubahan cara belajar siswa yang signifikan, terutama yang menerapkan 
Kurikulum Merdeka, karena itu pelaksanaan evaluasi hasil belajar sebaiknya di ubah agar 
menyesuaikan dengan kemajuan teknologi dan kebutuhan siswa. Evaluasi pembelajaran 
berbasis teknologi muncul sebagai solusi yang menjanjikan untuk mengatasi masalah ini dan 
perubahan cara belajar siswa, Mengigat Siswa generasi saat ini, yang sering disebut sebagai 
"anak muda digital," lebih suka informasi visual dan multimedia lebih suka melakukan banyak 
hal sekaligus dan ingin mendapatkan banyak informasi dengan cepat. 

Menurut  Romadanti,(2023) Pendekatan pembelajaran yang lebih interaktif dan terbuka 
memungkinkan peserta didik menggunakan media, website dan aplikasi mobile. Metode ini 
tidak hanya memperluas akses materi tetapi juga memungkinkan siswa untuk berpartisipasi 
secara aktif dalam proses pembelajaran. Di era Kurikulum Merdeka telah membentuk kembali 
cara belajar siswa dengan berfokus pada pendekatan pendidikan yang lebih interaktif dan 
fleksibel. Siswa didorong untuk mengambil peran aktif dalam pembelajaran mereka. melalui 
diskusi kelompok, proyek, dan penelitian langsung, membantu mereka memperdalam 
pemahaman dengan menerapkan apa yang telah mereka pelajari. 

Metode evaluasi interaktif dan teknologi dapat meningkatkan keterlibatan dan pemahaman 
siswa. Penelitian Azzahro & Subekti, (2022) Menunjukkan bahwa alat evaluasi digital dapat 
meningkatkan minat dan keinginan siswa untuk belajar. Dengan memberikan variasi dalam 
evaluasi yang sesuai dengan berbagai gaya belajar siswa, guru dapat memenuhi kebutuhan 
beragam siswa dan menghasilkan pengalaman belajar yang lebih relevan dan lebih baik. Dari 
beberapa aplikasi/website game edukasi peneliti tertarik dengan website Quizizz, di karenakan 
terdapat fitur Analysis data real-time yang menjadi pembeda dengan aplikasi/website  lainnya.  

Dengan kebutuhan akan umpan balik cepat dan format yang lebih menarik seiring dengan 
perubahan dalam cara siswa belajar menjadi semakin penting siswa yang terbiasa dengan akses 
informasi instan mengharapkan umpan balik segera setelah menyelesaikan tugas, umpan balik 
yang tertunda dapat mengganggu proses belajar siswa. Oleh karena itu, evaluasi pembelajaran 
harus dirancang untuk memberikan umpan balik langsung yang membantu siswa menemukan 
masalah apa yang perlu diperbaiki segera setelah mereka belajar. 

Penggunaan  Quizizz dalam pembelajaran menawarkan solusi karena Quizizz dapat 
mengotomatisasi proses penilaian, sistem ini dapat langsung menghitung skor, menganalisis 
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jawaban yang salah, dan bahkan memberikan statistik performa kelas secara keseluruhan. 
dengan website ini guru dapat membuat kuis interaktif yang dapat diakses siswa melalui 
berbagai perangkat seperti komputer, tablet dan smartphone.  

Ma Alkhirat alangkangan adalah MA swasta di Kabupaten Toli-Toli, Sulawesi Tengah lebih 
tepatnya Kecamatan Galang, MA ini terkenal sebagai lembaga pendidikan Islam yang 
menggabungkan prinsip-prinsip tradisional dengan metode pembelajaran kontemporer 
(inovatif). Hasil observasi yang dilakukan peneliti pada 8 Oktober 2024 menunjukkan bahwa  
MA   memiliki fasilitas yang memadai, termasuk laboratorium komputer, proyektor, dan akses 
internet yang mendukung, MA  Alkhairat Kalangkangan telah menggunakan teknologi 
(aplikasi) dalam evaluasi belajar selama kurang lebih 5 (lima) tahun terakhir, terutama berlaku 
untuk ujian tengah semester dan ujian kenaikan kelas. 

Hal ini menunjukkan bahwa MA berkomitmen untuk menerapkan teknologi ke dalam 
proses pendidikan MA menerapkan dua kurikulum berbeda sesuai dengan perubahan kebijakan 
pendidikan nasional Kurikulum Merdeka untuk kelas X dan X1 dan Kurikulum 2013 (K13) 
untuk kelas XII diterapkan, menunjukkan feksibilitas MA untuk menyesuaikan diri dengan 
perubahan kebijakan pendidikan sekaligus mempertahankan konsistensi pembelajaran untuk 
siswa yang memulai dengan kurikulum sebelumnya dalam Upaya mencapai tujuan Pendidikan 
yang komprehensif (keseluruhan/lebih luas), evaluasi pembelajaran memegang peran krusial 
termasuk di MA Alkhairat Kalangkangan, selama proses pembelajaran guru tidak hanya 
bertanggung jawab untuk menyampaikan pelajaran tetapi juga menilai bagaimana siswa 
memahami Pelajaran dengan melalui evaluasi belajar.  

Dari hasil observasi yg dilakuakn oleh peneliti di MA Alkhairat Kalangkangan, ditemukan 
fakta bahwa penggunaan aplikasi Quizizz dalam pembelajaran  sudah pernah di gunakan 1-2 
guru  akan tetapi belum ada yang mempelajari/membahas secara mendalam mengenai 
penggunaan Website Quizizz  dalam mengevaluasi hasil belajar pada Konteks Kognitif dan 
Afektif, Berdasrakan fenomena tersebut   maka peneliti tertarik untuk meneliti hasil evaluasi 
dengan penggunaan Quizizz pada kontes kognitif dan Afektif dengan judul penelitin  
“Website  Quizizz  Dalam Mengevaluasi Hasil Belajar Konteks Kognitif  Dan Afektif Pada 
Pelajaran Bahasa Inggris (Studi Kasus  Di MA  Alkhairat Kalangkangan)”. 

 
METODE 

Pada penelitian ini peneliti mengunakan metode kualitatif dengan menggunakan studi 
kasus. Menurut (Albi Anggito, 2018) metode yang digunakan untuk mempelajari fenomena 
sosial melalui pengumpulan data yang mendalam dan deskriptif. penelitian ini di lakukan di 
MA Alkhairat Kalangkangan, desa Kalngkangan, kec. Galang, kab. Tolitoli pada bualn januari-
februari 2025. Subjek yang di gunakan dalam penelitian ini yaitu seorang guru mata pelajaran 
Matematika dan siswa kelas X A. Tehnik pengumpulan data melalui observasi, wawancara dan 
dokumentasi.Tekhnik anilisis data yaitu reduksi data, penyajian data dan kesimpulan. 
 
HASIL DAN PEMBAHASAN 
a. Website Quizizz Dalam Mengevaluasi Hasil Belajar Konteks Kognitif 

Temuan pada penelitian menunjukkan bahwa penggunaan website Quizizz dengan fitur 
paper mode terbukti efektif dalam mengevaluasi hasil belajar siswa di MA Alkhairaat 
Kalangkangan, fitur ini bisa menjadi solusi kreatif untuk mengatasi keterbatasan penggunaan 
ponsel di sekolah sekaligus mempertahankan keunggulan sistem evaluasi digital, seperti 
kemampuan untuk menampilkan hasil secara otomatis (termasuk perhitungan skor dan jawaban 
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benar/salah) dengan umpan balik instan,  temuan ini diperkuat melalui triangulasi data dari 
observasi, wawancara dengan guru dan siswa, dan dokumentasi yang menunjukkan bahwa 
Quizizz membantu guru melakukan evaluasi dengan lebih mudah, membantu  menganalisis 
materi pelajaran karena sistem website Quizizz langsung menampilkan jawaban benar/salah 
sehingga siswa dapat mengethui jawaban dari hasil pekerjaanya, sistem website Quizizz 
menampilkan nilai akhir dari pekerjaan siswa sehingga membantu guru dalam proses penilayan 
dan menciptakan lingkungan evaluasi yang lebih trasparan dan efektif. 

Penelitian yang di lakukan (Kurniawati, 2022) dengan judul penelitian “efektivitas 
penggunaan aplikasi  Quizizz untuk penilaian pembelajaran”  Studi ini menunjukkan bahwa 
sebagian besar peserta penelitian setuju bahwa  Quizizz adalah alat yang efektif untuk penilaian 
pembelajaran, dengan persentase "setuju" sebesar 41,37%.  Quizizz dianggap membantu siswa 
memahami pelajaran, meningkatkan keterlibatan siswa, dan memudahkan mereka untuk 
mengumpulkan hasil evaluasi mereka selain itu, aplikasi ini dinilai dapat mempercepat proses 
penilaian. 

Berdasarkan temuan penelitian penggunaan website Quizizz  dengan fitur paper mode 
terbukti efektif sebagai alat evaluasi pembelajaran di MA Alkhairaat Kalangkangan,  terutama 
membantu mengatasi keterbatasan penggunaan ponsel di sekolah sambil mempertahankan 
keuntungan sistem digital seperti penilaian otomatis, umpan balik instan, dan analisis hasil yang 
jelas, hasil penelitian ini diperkuat oleh triangulasi data observasi, wawancara, dan dokumentasi 
yang menunjukkan sistem website Quizizz langsung menampilkan jawaban benar/salah 
sehingga siswa dapat mengethui jawaban dari hasil pekerjaannya sehingga siswa dapat 
mengoreksi pengetahuanya secara mandiri, sistem website Quizizz menampilkan nilai akhir dari 
pekerjaan siswa sehingga membantu guru dalam proses penilayan dan menciptakan lingkungan 
evaluasi yang lebih trasparan dan efektif, temuan dari penelitian ini sejalan dengan penelitian 
yang dilakukan oleh Kurniawati (2022)  dimana studi ini menunjukan 41,37% peserta setuju 
bahwa website Quizizz adalah alat penilaian yang  efektif dan mempercepat proses 
pengumpulan dan pemeriksaan hasil evaluasi. 
 
b. Dampak  Website Quizizz  Pada Konteks Afektif Siswa 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan website Quizizz selama proses evaluasi 
pembelajaran matematika di kelas X A dapat meningkatkan partisipasi, motivasi, dan keaktifan 
siswa. Observasi yang dilakukan pada 22, 23, dan 30 Januari 2025 menunjukkan antusiasme 
yang tinggi dan suasana kelas yang lebih interaktif. Zulfajri, S.Pd., seorang guru matematika, 
menyatakan bahwa siswa lebih termotivasi dan pembelajaran menjadi lebih menarik selain itu, 
siswa Nur Afdalia Ramadani, Nurbaina, Heril, dan Ina Mutmainah menyatakan bahwa Quizizz 
meningkatkan kepercayaan diri mereka dengan menciptakan lingkungan evaluasi yang santai, 
tidak menegangkan dan menyenangkan selain itu, tingginya antusiasme siswa yang ditunjukkan 
oleh dukungan dokumen pelaksanaan evaluasi melalui fitur mode kertas Quizizz menunjukkan 
bahwa platform ini memiliki kemampuan untuk membuat pengalaman belajar yang interaktif 
dan bermakna. 

Penelitian yang di lakukan Afifah & Hasanudin, (2023) dengan judul penelitian 
“Pemanfaatan Aplikasi  Quizizz sebagai Media Evaluasi Pembelajaran Keterampilan Menulis 
di Perguruan tinggi” menunjukan bahwa aplikasi  Quizizz dapat digunakan sebagai alat untuk 
menilai keterampilan menulis siswa di perguruan tinggi, hasilnya menunjukkan bahwa  Quizizz 
membantu kegiatan belajar mengajar menjadi  lebih baik, penelitian ini menemukan bahwa 
aplikasi  Quizizz dapat meningkatkan minat siswa dalam belajar.  

Hasil penelitian ini sejalan dengan penelitian yang di lakukan (Saputri & Prastowo, 2024) 
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website Quizizz dapat meningkatkan partisipasi siswa selain itu, hasil penelitian ini memperkuat 
temuan penelitian terdahulu dengan menambahkan bahwa website Quizizz menciptakan 
lingkungan belajar yang positif yang memudahkan guru untuk menilai siswa, 
 
SIMPULAN DAN SARAN 

Hasil penelitian yang dilakukan di MA Alkhairaat Kalangkangan menunjukkan bahwa 
penggunaan  website Quizizz memberikan pengaruh terhadap proses evalauasi pada 
pembalajaran  matematika, penelitian ini menunjukkan bahwa website Quizizz dapat memenuhi 
kebutuhan evaluasi modern yang menyenangkan dan efektif bagi siswa dan guru, penelitian ini 
juga menunjukkan peran pentingnya dalam mendukung pembelajaran  konteks afektif dan 
kognitif,  temuan ini memiliki dampak yang signifikan bagi pengembangan metode evaluasi di 
era digital, khususnya di sekolah  yang membatasi penggunaan HP bagi siswa. Website Quizizz 
pada menawarkan kemampuan untuk membantu melakukan penilaian yang menyeluruh dan 
efektif dalam konteks kognitif. Kebijakan sekolah yang membatasi penggunaan ponsel 
memungkinkan fitur  paper mode untuk mempertahankan keuntungan sistem digital, melalui 
statistik yang disajikan secara real-time, guru dapat dengan mudah menganalisis hasil belajar 
siswa, mengidentifikasi jawaban yang benar dan salah, umpan balik instan memberikan 
manfaat langsung bagi siswa  karena membantu siswa memperbaiki pemahaman mereka dan 
mengidentifikasi letak kesalahan selain itu, sistem penilaian otomatis meringankan tugas 
manajemen guru dalam menghitung nilai, sehingga waktu pembelajaran dapat lebih difokuskan 
pada materi yang lebih baik, dengan  demikian website  Quizizz tidak hanya meningkatkan 
akurasi penilaian akan tetapi juga  mendorong kemandirian belajar siswa. 

Selain itu pada konteks afektpenelitian ini menunjukkan bagaimana website Quizizz 
berhasil mengubah lingkungan kelas menjadi lebih baik  selama sesi evaluasi berlangsung, 
observasi menunjukkan peningkatan yang signifikan dalam partisipasi dan semangat siswa, 
persepsi siswa bahwa ujian adalah sesuatu yang menegangkan telah diubah menjadi aktivitas 
yang menyenangkan berkat fitur gamifikasi yang ditawarkan oleh website Quizizz selain itu, 
siswa merasa lebih termotivasi dan percaya diri dan lingkungan belajar yang 
interaktif  meningkatkan keterlibatan emosional siswa dengan materi Pelajaran, yang tak kalah 
penting, metode evaluasi menggunakan website Quizizz berhasil mengurangi kecemasan 
akademik yang sering dialami siswa saat proses evaluasi berlangsung. 

Adapun saran dari penelitian ini Bagi guru: Website Quizizz dapat digunakan sebagai alat 
evaluasi yang lebih efektif, terutama dengan fitur paper mode yang membantu mengatasi 
keterbatasan penggunaan ponsel di sekolah, bagi sekolah:Sekolah dapat mempertimbangkan 
untuk membuat kebijakan yang lebih fleksibel terkait penggunaan ponsel atau perangkat digital 
dalam pembelajaran, sambil mempertimbangkan manfaat dan efek negatifnya. 
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